REGULAMIN SZKOtY FECHTUNKU GRYF BARTOSZ STARKO

Wazny od 1.09.2023

I. Zasady ogdlne

1. Niniejszy regulamin (,Regulamin”) stanowi regulamin w rozumieniu art. 384 kodeksu
cywilnego i okresla prawa i obowigzki stron umowy o korzystanie z ustug SFG.
2. Regulamin stosuje sie takze do wszelkich akcji promocyjnych organizowanych przez SFG.
3. SFG $wiadczy ustugi sportowo-rekreacyjne na rzecz klientéw indywidualnych z zakresu:
szermierki; Dawnych Europejskich Sztuk Walki; lekcji indywidualnych szermierki;
treningdw personalnych.
4. Dziatalno$¢ SFG nie stanowi prowadzenia Szkoty w mysl definicji o dziatalnosci
oswiatowej.
5. Niniejszy Regulamin obowigzuje wszystkich Konsumentéw i Klubowiczéw od dnia
1 wrzednia 2023 r. i zastepuje dotychczasowy regulamin Klubu oraz Regulamin
Klubowicza.
6. SFG udostepnia nastepujgce metody kontaktu:
a. za posrednictwem poczty na adres Gryf Bartosz Starko, ul. Wierzbowa 6e,
43-436 Gorki Wielkie,
za posrednictwem poczty elektronicznej pod adresem szkolagryfa@gmail.com,
c. osobiscie z Trenerem w czasie prowadzonych zajec.
Il. Definicje

Okreslenia pojawiajgce sie w niniejszym Regulaminie majg nastepujgce znaczenie:

1.

Regulamin - stanowi regulamin w rozumieniu art. 384 kodeksu cywilnego i okresla prawa
i obowigzki stron Umowy o korzystanie z ustug SFG.

SFG lub Klub - Szkota Fechtunku Gryf Bartosz Starko dziatajgca pod firmg Gryf Bartosz
Starko z siedzibg w Godrkach Wielkich 43-436, ul. Wierzbowa 6e, NIP: 9372471261,
REGON: 240230145, wpisany do Centralnej Ewidencji i Informacji o Dziatalnosci
Gospodarczej Rzeczypospolitej Polskiej prowadzonej przez ministra wtasciwego d.s.
gospodarki.

Konsument - osoba fizyczna zawierajgca z SFG Umowe, ktdrej przedmiot nie jest
zwigzany bezposrednio z jej dziatalnoscig gospodarczg lub zawodows.

Uczestnik - Konsument bedacy strong Umowy zawartej z SFG, ktdry nie dokonat Optaty
wstepnej i korzysta z ustug SFG innych niz Zajecia grupowe, t.j.: pierwsze darmowe
Zajecia grupowe, lekcje indywidualne, kursy, wyktady, treningi personalne oraz inne.
Klubowicz - Konsument bedgcy strong Umowy zawartej z SFG, ktéry dokonat Optaty
wstepnej oraz uczeszcza na Zajecia grupowe.

Umowa - umowa w zakresie S$wiadczonych ustug przez Klub, zawarta pomiedzy
Konsumentem i Klubem na podstawie Regulaminu.

Optata wstepna - jednorazowa optata uiszczana na rzecz SFG w wysokosci wskazanej w
cenniku na stronie www.szkolagryfa.pl oraz w cenniku zamieszczonym w aplikacji Fitssey.



10.

11.

12.

13.
14.
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17.

Zajecia grupowe - odbywajgce sie w okreslonym czasie, zgodnie z ich harmonogramem
spotkania Klubowiczéw prowadzone przez Trenera SFG lub Instruktora SFG o okreslonym
Poziomie zaawansowania.

Pierwsze bezptatne zajecia grupowe - pierwsze Zajecia grupowe, w ktdrych bierze udziat
Uczestnik sg bezptatne.

Poziom zaawansowania - kazde Zajecia grupowe majg swoj poziom zaawansowania
okreslajgcy czy Klubowicz moze na nie zarezerwowacé termin.

Trener SFG - Bartosz Starko prowadzacy Szkote Fechtunku Gryf, ktéry réwnoczesnie jest
uprawniony do przyznawania tytutu Instruktora SFG osobom s$wiadczacym ustugi w
ramach dziatalnosci prowadzonej przez SFG.

Instruktor SFG - osoba upowazniona przez Trenera SFG do $wiadczenia ustug w ramach
dziatalnos$ci prowadzonej przez SFG.

Administrator - administrator danych osobowych.

Karnet - to dostepny w formie elektronicznego zapisu Karnet w aplikacji Fitssey na
koncie Konsumenta, uprawniajacy do rezerwacji okreslonej liczby terminéw na Zajeciach
grupowych, zgodnie z wczesniejszym przypisaniem przez Trenera SFG do grupy
treningowej.

Kontrakt - to dostepny w formie elektronicznego zapisu Kontrakt w aplikacji Fitssey

na koncie Konsumenta, uprawniajgcy do rezerwacji okreslonej liczby termindéw na
Zajeciach grupowych kazdego tygodnia w miesigcu waznosci Kontraktu, zgodnie z
wczesniejszym przypisaniem przez Trenera SFG do grupy treningowe;j.

Weterani SFG - to Klubowicze, ktérzy w okresie dwdch ostatnich sezondw szermierczych
uczeszczali regularnie na Zajecia grupowe i spetnili warunki ujete w rozdziale XV pkt. 8
niniejszego regulaminu.

Sezon szermierczy - w Zajeciach grupowych powyzej 16 roku zycia (KdF, szabla, DMS,
rapier, MIT), jeden sezon szermierczy trwa 12 miesiecy od dnia 1 wrzesnia danego roku;
a w grupach dzieciecych 7-15 lat, 11 miesiecy od 1 wrzesnia danego roku). Grupy
dzieciece 7-15 lat nie trenujg w miesigcu sierpniu.

Ill. Zawarcie umowy i cztonkostwo w Klubie

1.

Osoba korzystajgca z ustug oferowanych przez SFG, na warunkach okreslonych w
niniejszym Regulaminie, zawiera umowe o korzystanie z ustug Klubu, z firmg Gryf Bartosz
Starko, z siedzibg w Gérkach Wielkich 43-436, ul. Wierzbowa 6e, postugujgcy sie
numerem NIP: 9372471261 oraz REGON: 240230145, prowadzgcy Klub pod marka
Szkota Fechtunku Gryf w réznych lokalizacjach (aktualne lokalizacje prowadzonych zajec
sg dostepne na stronie www.szkolagryfa.pl oraz w aplikacji Fitssey).

Umowa pomiedzy Konsumentem, a Klubem jest zawierana poprzez zatozenie konta w
Klubie bezposrednio u Trenera SFG albo wypetnienie formularza umieszczonego na
stronie www.szkolagryfa.pl lub w aplikacji Fitssey. W przypadku zawierania Umowy przez
przedstawiciela ustawowego, gtéwne konto w aplikacji Fitssey bedzie zatozone na
Konsumenta, a dla Klubowicza utworzone zostanie dodatkowe subkonto.

Niniejszy Regulamin jest dostepny pod adresem www.szkolagryfa.pl/Regulamin_SFG_BS,
w aplikacji Fitssey oraz u Trenera SFG.

Uczestnikiem i Klubowiczem, moze zosta¢ wytgcznie osoba, ktdra ukonczyta 18 lat, zas za
zgodg przedstawiciela ustawowego Uczestnikiem lub Klubowiczem moze zostaé osoba,
ktéra ukonczyta 7 lat i nie jest ubezwtasnowolniona. W przypadku oséb nieletnich


http://www.szkolagryfa.pl/

Konsument jest zobowigzany zapoznaé osobe nieletnig z Regulaminem i odpowiada za
jego przestrzeganie.

5. Uczestnik ma prawo do jednokrotnej rezerwacji terminu na Pierwsze bezptatne Zajecia
grupowe. Dopuszczenie do rezerwacji terminu na Pierwsze bezptatne zajecia grupowe,
musi zosta¢ uprzednio ustalone z Trenerem SFG.

6. Klub moze odméwi¢ zawarcia Umowy Ilub wypowiedzie¢ Umowe bez okresu
wypowiedzenia w przypadku:

a. gdy zachowanie Uczestnika lub Klubowicza zagraza bezpieczeAstwu innych oraz
porzadkowi w trakcie prowadzonych zajec,

b. nieprzestrzegania polecen wydawanych przez Treneréw SFG lub Instruktorow
SFG,

c. gdy zachowanie Uczestnika lub Klubowicza jest sprzeczne z postanowieniami
niniejszego Regulaminu.

7. Konsument jest zobowigzany poinformowaé¢ Klub o wszelkich zmianach adresu
zamieszkania, adresu do korespondencji oraz adresu mailowego.

8. W przypadku zawarcia Umowy poprzez rejestracje internetowg lub poza Klubem
Konsument ma prawo do odstgpienia od Umowy w terminie 14 dni od dnia zawarcia
Umowy bez podawania przyczyn. Aby skorzysta¢ z prawa odstgpienia od Umowy,
Konsument musi poinformowac Klub o swojej decyzji o odstgpieniu od niniejszej Umowy
w drodze jednoznacznego oswiadczenia (pismo wystane wytgcznie poczty na adres Klubu
lub pocztg elektroniczng na adres: szkolagryfa@gmail.com). Aby zachowa¢ termin do
odstgpienia od Umowy, wystarczy, aby informacja dotyczacg wykonania prawa
odstgpienia od Umowy zostata wystana przed uptywem terminu do odstgpienia od
Umowy. W przypadku odstgpienia od niniejszej Umowy Klub zwrdci wszystkie otrzymane
ptatnosci chyba, ze Uczestnik lub Klubowicz rozpoczat korzystanie z rezerwowania
termindéw zajec. Zwrot ptatnosci zostanie dokonany przy uzyciu takiego samego sposobu
ptatnosci, jaki zostat przez Konsumenta uzyty w pierwotnej transakcji, chyba ze
Konsument wyraznie zgodzit sie na inne rozwigzanie; w kazdym przypadku Konsument
nie ponosi zadnych optat w zwigzku z tym zwrotem. Jednoczesnie Klub ma prawo do
naliczenia i pobrania opfat w wysokosci odpowiadajacej iloczynowi zrealizowanych
rezerwacji proporcjonalnie do wartosci zakupionego Karnetu lub Kontraktu do czasu
odstgpienia od Umowy oraz optaty za rejestracje jednorazowa, zgodnie z cennikiem
opublikowanym na stronie Klubu.

9. Jesli Uczestnik Pierwszych bezptatnych Zaje¢ grupowych do 10 dni od wykorzystania
rezerwacji terminu na te zajecia nie dokona Optaty wstepnej i zakupu Karnetu lub
Kontraktu, Klub ma prawo do wypowiedzenia Umowy bez zachowania okresu
wypowiedzenia, a Uczestnik traci prawo do udziatu w Pierwszych bezptatnych Zajeciach
grupowych w przysztosci.

IV. Czas obowigzywania umowy

1. Umowa z Klubem jest zawierana na czas nieokreslony.

2. Konsument optacajgcy Kontrakt ma prawo jednorazowo zawiesi¢ optacanie Kontraktu,
poprzez ztozenie pisemnego oswiadczenia za posrednictwem metod wskazanych w
rozdziale | pkt 6 niniejszego regulaminu, na okres nieprzekraczajgcy 2 miesiecy w ciggu
sezonu szermierczego.

3. Zawieszenie optacania Kontraktu nalezy zgtasza¢ najpdzniej do ostatniego dnia miesigca



poprzedzajgcego miesigc, od ktdrego optacanie Kontraktu ma zostac zawieszone.

4. Po uptywie 2 miesiecy zawieszenia optacania Kontraktu i braku optacenia kolejnego
miesigca Kontraktu przez Konsumenta, Klub ma prawo do wypowiedzenia Umowy bez
zachowania okresu wypowiedzenia.

5. W przypadku zalegtosci ptatniczych, a w szczegdlnosci braku uiszczenia opfaty Kontraktu
w terminie do 5 dnia miesigca, Uczestnik lub Klubowicz traci mozliwos¢ rezerwacji
termindéw zajeé do czasu uiszczenia zalegtosci.

6. Nie jest dopuszczalne zawieszenie Kontraktu, co do ktdérego zostato ztozone
oswiadczenie o wypowiedzeniu.

V. Wypowiedzenie umowy

1. Konsument moze wypowiedzie¢ Umowe za pomocg metod kontaktu wskazanych w
rozdziale | pkt 6 niniejszego Regulaminu albo wypetniajgc i przesytajgc Klubowi
formularz wypowiedzenia stanowigcy Zatacznik 1 do niniejszego Regulaminu.
Wypowiedzenie zaczyna obowigzywaé w dniu otrzymania wiadomosci przez Klub.

2. Okres wypowiedzenia Umowy wynosi jeden miesigc ze skutkiem na koniec miesigca
nastepnego. Umowa jest uwazana za wypowiedziang ze skutkiem na koniec miesigca
nastepnego, jezeli oswiadczenie zostato ztozone najpdzniej ostatniego dnia miesigca jego
ztozenia (np. sktadajac wypowiedzenie 18 kwietnia, umowa zostaje rozwigzana w dniu
31 maja).

3. W terminie okre$lonym w punkcie 2. powyzej Umowe moze wypowiedzie¢ Klub w razie
braku ptatnosci ze strony Konsumenta lub w razie naruszenia przez Uczestnika lub
Klubowicza Regulaminu. W przypadku razgcego naruszenia Regulaminu, a w
szczegblnosci niestosownego zachowania Uczestnika lub Klubowicza, wyrzadzenia
szkody, Umowa moze by¢é wypowiedziana przez Klub bez zachowania okresu
wypowiedzenia.

VI. Ogdlne warunki korzystania z Klubu

1. Celem zawarcia Umowy pomiedzy Klubem, a Konsumentem jest zapewnienie przez Klub
mozliwosci rezerwacji termindw na Zajeciach grupowych oraz innych $Swiadczen
ogtaszanych na stronie internetowej Klubu.

2. Kazdy z Uczestnikow Ilub Klubowiczow przystepuje do <¢wiczen na witasng
odpowiedzialnos¢. W celu uzyskania informacji dotyczgcych mozliwosci wykonywania
¢wiczen fizycznych oraz braku istnienia jakichkolwiek przeciwwskazan korzystania z ustug
Klubu, Uczestnik lub Klubowicz powinien wykona¢ odpowiednie badania lekarskie oraz
zasiegng¢ opinii lekarza. Klub dochowuje wszelkiej starannosci w celu zabezpieczenia
terenu zaje¢, kompetencji Treneréw SFG i Instruktoréw SFG w celu unikniecia przez
Uczestnikdéw lub Klubowiczéw kontuzji.

3. W przypadku ztego samopoczucia, urazu, kontuzji lub innych probleméw zdrowotnych,
Uczestnik lub Klubowicz jest zobowigzany niezwtocznie poinformowac Trenera SFG lub
Instruktora SFG przed rozpoczeciem zaje¢, w przypadku, gdy powyzisze dolegliwosci
pojawig sie po ich rozpoczeciu, takze w trakcie zajec.

4. W szczegdlnosci Uczestnik lub Klubowicz zobowigzany jest do wykonywania ¢wiczen
zgodnie z zaleceniami Trenera SFG lub Instruktora SFG przy zachowaniu nalezytej



ostroznosci wzgledem innych éwiczacych.
5. Z pomieszczen i sprzetu treningowego Klubu lub bedacego w posiadaniu Uczestnika lub
Klubowicza, Uczestnik lub Klubowicz powinien korzysta¢ zgodnie z ich przeznaczeniem i
w sposOb wskazany przez Treneréw SFG lub Instruktorow SFG, a w razie ich braku
zgodnie z dobrg praktyka lub zasadami ostroznosci.
6. Trenerzy SFG lub Instruktorzy SFG majg prawo odmowi¢ Uczestnikowi lub Klubowiczowi
dalszego udziatu w zajeciach, w przypadku:
a. gdy zachowanie Uczestnika lub Klubowicza zagraza bezpieczernstwu innych
Uczestnikdéw lub Klubowiczéw oraz porzadkowi w Klubie,
b. nieprzestrzegania polecen wydawanych przez Treneréw SFG lub Instruktorow
SFG,
c. gdy zachowanie Uczestnika lub Klubowicza jest sprzeczne z postanowieniami
niniejszego Regulaminu.

VII. Udziat w zajeciach

1. Uczestnicy Ilub Klubowicze uczestniczaz w zajeciach dobrowolnie, na wiasng
odpowiedzialno$é

2. Uczestnik lub Klubowicz na dane Zajecia jest klasyfikowany przez Trenera SFG na
podstawie oceny jego umiejetnosci i posiadanego sprzetu treningowego.

3. O dopuszczeniu Uczestnika lub Klubowicza do udziatu w Zajeciach poszczegdlnych
Poziomdw zaawansowania, udziatu w sparingach, itp. zawsze decyduje Trener SFG.

4. Klubowicz moze w godzinach prowadzenia zaje¢, w sposdb uzalezniony od rodzaju
posiadanego Karnetu lub Kontraktu i przypisania do danej grupy treningowej, braé udziat
w Zajeciach grupowych. Rodzaje Karnetdw i Kontraktow, z uwzglednieniem cen i innych
cech przypisanych do okreslonego rodzaju Karnetu lub Kontraktu, opublikowane sg na
stronie internetowej www.szkolagryfa.pl lub w aplikacji Fitssey. W przypadku
planowanych przez Klub zmian warunkéw Karnetéw lub Kontraktéw, Konsumenci
zachowujg prawo do wypowiedzenia umowy zgodnie z rozdziatem V Regulaminu.

5. Dni i godziny prowadzonych Zaje¢ s3 okreslone na stronie internetowej
www.szkolagryfa.pl lub w aplikacji Fitssey oraz mogg one sie zmieniaé¢ w zaleznosci od
okolicznosci, np. podczas dni wolnych.

6. SFG moze w trakcie trwania sezonu szermierczego przeprowadzi¢ nabdr uzupetniajgcy na
juz odbywajace sie Zajecia grupowe lub potgczy¢ Zajecia grupowe réznych Poziomow
zaawansowania.

7. Udostepnienie Karnetu lub Kontraktu osobom trzecim jest niedozwolone, poza
przypadkiem zatozonych przez opiekundw prawnych lub Klub subkont, przypisanych do
konkretnych Klubowiczow.

8. Aby wzig¢ udziat w zajeciach, Klubowicz zobowigzany jest do posiadania optaconego i
waznego Karnetu, Kontraktu lub rezerwacji jednorazowej.

VIIl. Zajecia Grupowe

1. Na Zajecia grupowe obowigzuje wczesniejsza rezerwacja terminu. Rezerwacji terminu
mozna dokona¢ za pomocg aplikacji mobilnej Fitssey lub w przeglagdarce Chrome poprzez
strone internetowg SFG w panelu przegladarkowej wersji aplikacji Fitssey. Aplikacje



Fitssey mozna pobrac ze sklepu App Store (iOS) i Google Play (Android).

Jezeli Klubowicz nie moze stawié sie na Zajecia grupowe, na ktére zarezerwowat termin,
jest zobowigzany zgtosi¢ odwotanie rezerwacji w aplikacji Fitssey lub za posrednictwem
metod wskazanych w rozdziale | pkt. 6 niniejszego Regulaminu, na minimum 6 godzin
przed planowanym terminem zajeé, chyba ze wystgpita przeszkoda nagta. Mozliwosc
rejestracji terminu na Zajecia grupowe zostaje zamknieta na 3 minuty przed
rozpoczeciem zajec.

Klubowicz ma prawo zgfoszenia rezygnacji z rezerwacji terminu na dane zajecia na
minimum 6 godzin przed rozpoczeciem danych zaje¢, a takze poinformowania Trenera
SFG o checi odrobienia zaje¢ w innym terminie. W takim przypadku Klubowiczowi
przystuguje prawo do odrobienia zaje¢ w innym terminie lub w innej grupie treningowej
wskazanej przez Trenera SFG, lecz nie pdiniej niz do korca terminu waznosci
zakupionego Karnetu lub korica miesigca obowigzujacego Kontraktu.

Liczba oséb, ktére mogg uczestniczyé w zajeciach jest ograniczona. Liczba oséb, ktére
mogg uczestniczy¢ w zajeciach jest uzalezniona od mozliwosci lokalowych oraz specyfiki
zaje¢. W przypadku spdznienia sie na zajecia, pierwszenstwo uczestniczenia w nich ma
osoba wpisana na liste rezerwowa.

Zajecia grupowe nie odbywajg sie, jesli liczba oséb zapisanych na te zajecia co najmniej

6 godzin przed ich rozpoczeciem jest mniejsza niz 3. Zajecia grupowe mogg sie nie odby¢
z przyczyn losowych. W takim przypadku Klubowiczowi przystuguje prawo do odrobienia
zaje¢ w innym terminie lub w innej grupie treningowej wskazanej przez Trenera SFG, lecz
nie pézniej niz do konca terminu waznosci zakupionego Karnetu lub konca miesigca
obowigzujgcego Kontraktu.

Klub ma prawo do zmiany grafiku zajeé¢. O wprowadzonych zmianach bedzie informowat
najszybciej jak to mozliwe na stronie www.szkolagryfa.pl i na Facebooku na oficjalnym
profilu SFG https://www.facebook.com/szkolagryfa .

Harmonogram dni, w ktérych odbywajg sie treningi jest dostepny na stronie
www.szkolagryfa.pl lub w aplikacji Fitssey.

Trener SFG lub Instruktor SFG ma prawo sprawdzi¢ obecnos¢ podczas zaje¢ w
przypadku, gdy liczba osdb jest wieksza od liczby zapisanych na zajecia. W takim
przypadku prawo do udziatu w zajeciach majg w pierwszej kolejnosci osoby zapisane

za posrednictwem metod wskazanych w rozdziale VIII pkt 1, w drugiej kolejnosci
osoby zapisane na liste rezerwowg za posrednictwem metod wskazanych w rozdziale
VIII pkt 1, w trzeciej kolejnosci inne osoby.

Udziat w Zajeciach grupowych jest obarczony koniecznoscig uiszczenia Optaty wstepnej
zgodnie z cennikiem na stronie Klubu.

IX. Zachowanie

1.

Funkcjonowanie Klubu oparte jest na wzajemnym szacunku, wspotdziataniu, otwartosci i
pozytywnym nastawieniu.

Uczestnik lub Klubowicz zobowigzany jest do przestrzegania polecen wydawanych przez
Trenerdw SFG i Instruktoréow SFG.

Uczestnik lub Klubowicz zobowigzany jest do pozostawienia tadu i porzadku po
zakonczonych ¢wiczeniach.

Uczestnicy i Klubowicze sg zobowigzani do przestrzegania wszelkich regulamindw i
przepisow porzgdkowych obowigzujacych na terenie obiektéw, w ktérych prowadzone sg



zajecia.

Agresywne zachowanie, naruszenie zasad porzgadku w Klubie lub obiekcie, w ktérym
odbywaja sie zajecia, lub naruszenie niniejszego Regulaminu Klubu, upowaznia Klub do
wyproszenia Uczestnika lub Klubowicza z zaje¢ i daje Klubowi prawo do rozwigzania
umowy Konsumentowi bez zachowania okresu wypowiedzenia.

Uczestnik lub Klubowicz, w trakcie trwania zaje¢, jest zobowigzany do zachowania
wysokich standardéw kultury osobistej oraz nie uzywania wulgaryzmdéw oraz stéw i
sformutowan uznawanych lub moggcych zosta¢ uznanymi za obelzywe.

X. Postepowanie ze sprzetem treningowym

1. Sprzet treningowy musi by¢ wykorzystywany tylko do c¢wiczed, do ktérych jest
przeznaczony. Wszelkie usterki i uszkodzenia sprzetu powinny by¢ niezwtocznie
zgtoszone Trenerom SFG lub Instruktorom SFG.

Xl. Odziez

1. Uczestnik lub Klubowicz w trakcie treningu powinien by¢ ubrany w odziez treningowa:
koszulka klubowa SFG lub T-Shirt, dtugie spodnie dresowe oraz czyste obuwie sportowe z
nierysujacg podeszwg, zakrywajace palce i piety. W salach sportowych i szkolnych
trening w obuwiu uzywanym na zewnatrz jest zabroniony.

2. W przypadku zaje¢, na ktérych wymagane sg dodatkowe ochraniacze np. maska

szermiercza, kurtka szermiercza, spodnie szermiercze, itp., Uczestnik lub Klubowicz ma
obowigzek by¢ ubrany w ochraniacze wymagane specyfikg zajec.

XIl. Uzywanie telefonéw komoérkowych

1.

Zabronione jest samodzielne odtwarzanie muzyki np. przez gtosniki od telefonu
komdrkowego w trakcie trwania zaje¢, gdy moze to spowodowac niebezpieczenstwo dla
uczestnikéw zajec.

Uzywanie telefonéw komodrkowych, powinno by¢ ograniczone do niezbednego
minimum w trakcie trwania zaje¢, gdy moze to spowodowac niebezpieczenstwo dla
uczestnikéw zajed.

Xlll. Doping i inne srodki

1.

2.

Na terenach obiektédw, w ktérych prowadzone s3 zajecia, obowigzuje bezwzgledny zakaz
palenia tytoniu, a takze bezwzgledny zakaz spozywania alkoholu, sSrodkéw odurzajgcych,
substancji psychotropowych, narkotykdéw, srodkéw dopingujacych czy innych podobnych
substancji, a takze przychodzenia w stanie nietrzezwosci lub po spozyciu alkoholu, w
stanie odurzenia lub pod wptywem narkotykéw. Obowigzuje tez bezwzgledny zakaz
sprzedazy w/w uzywek.

W razie stwierdzenia lub uzasadnionego podejrzenia spozywania lub sprzedazy przez
Uczestnika lub Klubowicza jakichkolwiek srodkéw, o ktérych mowa w punkcie powyzej,
zostanie powiadomiona Policja, a Klubowiczowi zostanie wypowiedziany Karnet lub



Kontrakt bez zachowania okresu wypowiedzenia.

XIV. Szatnia oraz rzeczy przyniesione

1.

Zabrania sie wnoszenia do Klubu przedmiotéw niebezpiecznych, nie bedacych
szermierczg bronig treningowa, a takze innych przedmiotdw, ktérych wnoszenie na teren
Klubu mogtoby powodowac trudnosci w korzystaniu z Klubu innym uczestnikom zajec,
albo tez mogtoby doprowadzi¢ do uszkodzenia lub zniszczenia mienia, badz stanowic
zagrozenie dla bezpieczenstwa osdb przebywajgcych w Klubie, ich zycia lub zdrowia.

XV. Ptatnosci

1.

Konsument moze wybraé nastepujgce formy pfatnosci za zamdwione ustugi: gotéowka,
przelew tradycyjny, ptatnosé¢ BLIK, karta ptatnicza, przelew elektroniczny poprzez
zewnetrzny system ptatnoéci imoje, obstugiwany przez firme ING Bank Slaski S.A. z
siedzibg w Katowicach.

Klubowicz uiszcza Optate wstepng oraz cene Karnetu lub Kontraktu zgodnie z cennikiem
na stronie www.szkolagryfa.pl lub w aplikacji Fitssey.

Wysokos¢ optat za ustugi swiadczone przez Klub wynika z aktualnie obowigzujgcego
cennika. W przypadku pierwszej ptatnosci za Kontrakt, Klub naliczy optate
proporcjonalnie do ilosci dostepnych rezerwacji dni treningowych do korica miesigca
zakupu Kontraktu dla Klubowicza, wzgledem wszystkich dostepnych rezerwacji w danym
miesigcu. Aktualny cennik zamieszczony jest na stronie internetowej www.szkolagryfa.pl
lub w aplikacji Fitssey.

Ptatnosci przelewem nalezy dokonywaé na konto SFG:

GRYF Bartosz Starko - 90 1050 1070 1000 0097 1224 6488

W tytule nalezy podac imie, nazwisko oraz wariant optacanego Karnetu, Kontraktu lub
nazwe innej ustugi zgodnie z ich nazwg wskazang w cenniku.

Pfatnosci mozina roéwniez dokonywaé¢ gotowkg u Trenera SFG po uprzednim
poinformowaniu go o checi zaptaty gotowkg lub z wykorzystaniem ptatnosci dostepnych
na indywidualnym koncie Klubowicza poprzez aplikacje Fitssey.

SFG jest uprawnione do przyznawania indywidualnych, czasowych albo jednorazowych
rabatow na swiadczone przez siebie ustugi.

Klubowiczy, ktorzy nie posiadajg statusu Weterana, obowigzuje regularny cennik
opublikowany na stronie www.szkolagryfa.pl lub w aplikacji Fitssey .

Status Weterana uprawnia do korzystania ze specjalnych cen przy zakupie Karnetéw oraz
Kontraktéw w kolejnym sezonie szermierczym, zgodnie z cennikiem zamieszczonym na
stronie www.szkolagryfa.pl lub w aplikacji Fitssey. Za regularny zakup Karnetow rozumie
sie zakup minimum 20 Karnetéw w okresie ostatnich dwdch sezondw szermierczych. Za
regularny zakup Kontraktdw rozumie sie optacanie Kontraktow przez przynajmniej 20
miesiecy w okresie ostatnich dwdch sezondw szermierczych.

Aby utrzymac status Weterana na kolejny sezon szermierczy, Klubowicz musi w sezonie
szermierczym obowigzywania statusu Weterana utrzymac zakup Karnetéw na poziomie


http://www.szkolagryfa.pl/

10 Karnetdéw w sezonie szermierczym lub 10 Kontraktéw w sezonie szermierczym.

Jesli Klubowicz ze statusem Weterana nie spetni wymagan utrzymania statusu podanego
powyzej, traci z poczatkiem kolejnego sezonu szermierczego status Weterana i
obowigzuje go regularny cennik. Aby odzyskaé status Weterana, Klubowicz musi w
pierwszym sezonie szermierczym po utracie statusu utrzymad zakup Karnetédw na
poziomie 10 Karnetéw w sezonie szermierczym lub 10 Kontraktdw w sezonie
szermierczym.

XVI. Reklamacje

1.

2.

Konsument moze sktadaé reklamacje dotyczace $wiadczenia ustug oferowanych przez
Klub w sposdb sprzeczny z Umowag korespondencyjnie na adres siedziby Klubu albo za
posrednictwem poczty elektronicznej na adres email szkolagryfa@gmail.com .

W tresci reklamacji Konsument powinien wskazaé swoje imie, nazwisko oraz przedstawic
i uzasadni¢ na czym polega niezgodnos$¢ ustug Swiadczonych przez SFG z zawartg
Umowa.

Reklamacje skfadane przez Konsumenta beda rozpatrywane w ciggu 14 dni
kalendarzowych.

XVIl. Zmiany regulaminu

1.

SFG zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu, w szczegdlno$ci w przypadku zmiany
warunkow lub zakresu swiadczonych ustug. Klub poinformuje Konsumenta o zmianie
Regulaminu na stronie internetowej www.szkolagryfa.pl oraz za posrednictwem
wskazanego adresu e-mail przynajmniej na 7 dni przed jego zmiang. Ponadto Konsument
otrzyma zmieniong wersje regulaminu na podany adres poczty elektronicznej. W
przypadku niezaakceptowania nowego regulaminu do 14 dni od przestania go
Konsumentowi, Klub ma prawo do wypowiedzenia Umowy bez zachowania okresu
wypowiedzenia.

XVIIIl. Dane osobowe i kontakt z Konsumentami

Warunkiem korzystania z ustug Klubu jest podanie danych osobowych (,,Dane
Osobowe”) w rozumieniu rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z 27.4.2016 r. w sprawie ochrony 0sdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (dalej: RODO), niezbednych do zawarcia Umowy.

Klub, celem zawarcia i wykonania umowy, wymaga podania takich danych jak m.in. imie,
nazwisko, data urodzenia, numer telefonu, adres zamieszkania, adres e-mail. Konsument
ma obowigzek podawania danych zgodnych z rzeczywistoscig.

Komunikacja zwigzana z otrzymywaniem informacji handlowych i marketingowych droga
elektroniczng jest mozliwa wytacznie po uprzednim wyrazeniu na nig odpowiedniej
zgody przez Konsumenta. Komunikacja pomiedzy Klubem a Konsumentem odbywa sie za
posrednictwem poczty elektronicznej lub w drodze telefonicznej, z zastrzezeniem, ze jest
to komunikacja zwigzana z korzystaniem z ustug Klubu.



4. Szczegétowe informacje dotyczace m.in. rodzaju przetwarzanych danych osobowych i
praw Konsumentéw z tym zwigzanych, znajdujg sie w klauzuli informacyjnej dostepnej u
Trenera SFG oraz na stronie internetowej SFG w zaktadce ,,Polityka Prywatnosci”.



Zatacznik 1

Miejscowos¢, data

Imie i nazwisko konsumenta(-ow)
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(*) Niepotrzebne skresli¢



